
Kierując się w prawo, poszukaj wzniesienia,
Schodki Twoją uwagę zwrócą bez wątpienia.
A tam trzy  są postawione,
Idź dalej zatem w swą prawą stronę.

A gdy już w prawo skręciłeś, 
z pewnością kaplicę 
małą zauważyłeś.
Ojcu Bernardowi Łubieńskiemu 
jest poświęcona,
Bo to osoba z Guzowem złączona.

Idź teraz w kierunku bramy,
Tam wskazówkę dla ciebie mamy.
Pomału przygody kończy się czas,
Niech nauka z questu nie pójdzie w las!
 
Gdy dobrze poszukasz, krzaczki cisów zobaczysz 
Lecz zanim skarbem się uraczysz,
Odgadnij hasło - to pewne nazwisko,
Jego właściciel o  wiedział wszystko.
To jeden z projektantów parku guzowskiego, 
W naszej opowieści nieraz wspominanego.

Gratulacje serdeczne Ci teraz składamy,
Do Gminy Wiskitki znów zapraszamy.
Bo takich perełek tutaj więcej jest,
Lecz o nich opowie kolejny quest.

Twórcy questu:
Anna Smolarek, Katarzyna Niewczas, Milena Kacprzak.

Współpraca: 
Kinga Madej, Anna Litwin, Krystian Kosiorek.

Konsultacja:
Karolina Likhtarovich - trener Questingu, 

www.questy.com.pl

Opiekun wyprawy:
GMINNA BIBLIOTEKA PUBLICZNA W WISKITKACH 

tel. 46/856 72 11
LGD „Echo Puszczy Bolimowskiej”, tel. (46) 831 81 17, 

e-mail: echo.leader@puszcza-marianska.pl, 
www.echo-puszczy.eu

Europejski Fundusz Rolny na rzecz Rozwoju Obszarów Wiejskich: Europa 
inwestująca w obszary wiejskie. Wyprawa odkrywców współfinansowana 
ze środków Unii Europejskiej w ramach Osi 4 - Leader Programu Rozwoju 
Obszarów Wiejskich na lata 2007-2013, Funkcjonowanie lokalnej grupy 
działania, nabywanie umiejętności i aktywizacja.
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Miejsce na pieczęć
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Guzowskie

Gdzie to jest?

Guzów położony jest przy drodze krajowej 
nr 50 z Żyrardowa do Sochaczewa.  Dojechać 
można autobusem z Żyrardowa. 
Wyprawa rozpoczyna się przed pomnikiem 
znajdującym się  przy ul. Łubieńskich. 

Tematyka:

Spacerując po terenie zespołu pałacowego, 
poznasz his torię tego miejsca 
i ciekawostki dotyczącę osób, 
które pochodziły z Guzowa  i 
które wpłynęły na rozwój 
tego urokliwego miejsca. 

Czas przejścia:

ok. 20 minut
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Witaj wędrowcze strudzony,
Miło, że zawitałeś w te strony.
Spójrz, jaka ładna to okolica,
Nie mów, że Cię ona nie zachwyca.

Do miejsca questu prowadzi Łubieńskich ulica,
Przy niej pałac duży stoi i niewielka kaplica.
Powita Cię przed nią pewien mężczyzna,
Pewnie jesteś ciekaw, czyja to podobizna.

Stań przed pomnikiem, kogóż widzisz takiego?
Kompozytora znanego, pana Ogińskiego.

 Michał na nas spogląda,
Ręce rozkłada, dostojnie wygląda.

Ogiński w Guzowie jest urodzony,
A dla kultury wielce zasłużony.
Jeśli się skupisz i dobrze wyciszysz, 
Może polonezów echo usłyszysz…

Pomnik okazały, w tle widać plebanię, 
Z tyłu komin cukrowni, po bokach latarnie.
Latarnie koloru są ,  
Kolor ten potrzebny do hasła naszego.

Natomiast teren wokół 
O cukrowni guzowskiej nam przypomina.
Oj, działo się tutaj różnie, 
A o tym dowiesz się nieco później.
  
Teraz się kieruj w stronę kaplicy,

Za chwilę poznasz historię okolicy.
Guzów na uwagę wielką zasługuje,
Pałac Sobańskich się tutaj znajduje.

Przepiękny jest, prawda? I choć się rozsypuje,
To nowy właściciel już go remontuje.
W szum wiatru dokładnie się wsłuchaj,
Spójrz w okna pałacu, historii posłuchaj:

Dawno temu, przed trzema wiekami,
Andrzej Ogiński zarządzał Guzowa dobrami.

Postawił dwór – duży, murowany,
Po kilkudziesięciu latach zlicytowany.

Pan Andrzej nie zdziałał tutaj zbyt wiele,
Chociaż przez lata był właścicielem.
Potem hrabia Henryk nabył ten majątek,
Co dało rozkwitu Guzowa początek. 

Powstała cukrownia z folwarku niewielkiego,
I osada fabryczna – dzieło Łubieńskiego.
Cukrownia guzowska wspaniale działała,
Podobno kolejkę parową też miała.

Lecz przyszły zmiany i wobec tego
Guzów przeszedł na własność Feliksa Sobańskiego.
Feliks – Henryka siostrzeniec młody,
Rozpoczął z Guzowem wieloletnie przygody.

I musisz wiedzieć, że na początku, 
Żadnych zmian nie czynił w swoim majątku.
Lecz gdy dostał tytuł i większe splendory,
„Świeżutki” hrabia musiał domu czynić honory.
Wobec tego czymże był „dworek mały”?
Musiał się przekształcić w pałac okazały!

Feliks miał jeszcze jedno wielkie marzenie,
Złożył u projektantów poważne zamówienie.
Wkrótce więc powstał tu park prawdziwy,
By hrabia mógł być w końcu szczęśliwy.

Na początku wojny Hitler tutaj przybył, 
Pałac ograbił, po czym szybko „wybył”. 
Po wojnie cukrownia biura tutaj miała
O piękny zabytek ponownie zadbała. 

Potem fabryka upadła niestety,
Zmartwili się mężczyźni i kobiety.
Lecz teraz pałac, drogi kolego, 
Znowu jest własnością pana Sobańskiego.

Do głównego wejścia kaplicy się kieruj, 
Wzdłuż pięknej alei odważnie maszeruj.
Przy wejściu, na prawo tablica się znajduje, 
O ważnych wydarzeniach Cię informuje.

Wznieś swoje oczy, gdzie scenka rzeźbiona,
Tam Trójca Święta z  przedstawiona.
I policz okienka, a wnet dowiesz się,
Gdzie w haśle wpisać literkę „E”.

A jeśli kaplicę otwartą zastaniesz,
To błogosławieństwo na drogę dostaniesz. 
Wnętrze jest pięknie odnowione,
Wejdź tam i spójrz w prawą stronę.

Ujrzysz miłości hymn namalowany,
Przez lata pod farbą był ukrywany.
Możesz w ciszy podumać chwileczkę, 
Zanim rozpoczniesz dalszą wycieczkę.

Gdy wyjdziesz, idź przez  - tę bliżej kaplicy,
Ciesz oko widokiem tej pięknej okolicy. 
Idąc prosto, napotkasz po prawej stronie

 Chrystusa Frasobliwego w koronie.

Odwróć się i przeczytaj napis na tyle kaplicy
A gdy tylko liczbę wyrazów policzysz, 
To chwilę dobrze zastanów się
Gdzie możesz wpisać kolejne „E”.

Jak szukać skarbu?
Wyprawa wymaga skupienia i uważnego śledzenia wskazówek zawartych w tekście oraz nieco umiejętności matematycznych… 
Zagadka związana jest z osobą architekta,  jednego z projektantów parku.
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