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 Data wpłynięcia wniosku

	


        
Numer wniosku                                                                                                     

WNIOSEK ZGŁOSZENIOWY KONKURSU „MŁODZIEŻOWY ANIMATOR”

(wypełnia kandydat)
I.  Informacje o kandydacie 
1. Imię i nazwisko
	


2. Data urodzenia
	


3. Adres zamieszkania
	


4. Telefon kontaktowy (domowy i ew. komórkowy)

	


5. Szkoła i klasa (profil)/ uczelnia i kierunek studiów
	


6. Opisz główną dziedzinę swoich  zainteresowań (przedstaw dziedzinę/y, w której/ych planujesz się rozwijać i zdobywać nowe umiejętności) i osiągnięcia w tej dziedzinie (udział w olimpiadach przedmiotowych, konkursach, turniejach, zdobyte nagrody lub wyróżnienia).
	


7. Opisz swoją działalność na rzecz społeczności/ woluntarystyczną (w jaki sposób i na rzecz jakiej grupy angażujesz się społecznie?)
	


8. Dlaczego Twoim zdaniem warto działać lokalnie?

	


	


9. W jaki sposób wykorzystasz otrzymane stypendium (plany związane z doskonaleniem głównej dziedziny zainteresowań: wybór szkoły, dodatkowych kursów, miejsca pracy, pomysł na życie zawodowe).
10. Średnia ocen kandydata na koniec roku szkolnego / akademickiego 2010/2011.

	


11. Średni, miesięczny dochód netto w poprzednim roku przypadający na jednego członka rodziny w gospodarstwie domowym oraz liczba członków rodziny w gospodarstwie, w tym dzieci (wypełnia osoba pełnoletnia/ opiekun prawny).  
	średni, miesięczny dochód netto w poprzednim roku przypadający na jednego członka rodziny w gospodarstwie domowym
	liczba członków rodziny w gospodarstwie domowym, w tym dzieci

	
	


Oświadczam, że powyższe dane są prawdziwe
…………………………………………………………

(podpis rodzica / opiekuna prawnego/ pełnoletniego kandydata)
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